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	Niveau d'enseignement

Cycle3

	Présentation générale : Dessiner un robot en 3 D en utilisant des solides construits avec

le logiciel de dessin word. Rédiger le programme de construction afin qu’un camarade puisse construire le même robot.



	Discipline (s)
	Compétence(s) B2i

	. Mathématiques

. Arts plastiques

. Production d’écrits
	Niveau 1

1.2 utiliser la souris et quelques commandes clavier spécifiques dessin.

3.2 saisir

3.3 organiser

3.4 utiliser le correcteur orthographique



	Objectifs pédagogiques de la séance
	Objectifs pédagogiques B2i

	. notions de solides (à développer)

.écrire un programme de construction
	. identifier et utiliser les icônes du logiciel de dessin par essais-erreurs et créer un référent.

. choisir des figures géométriques simples en 3D.

. fabriquer une figure complexe (robot) en utilisant ces figures

. utiliser le traitement de texte.



	Organisation matérielle
	Travail à deux sur un ordinateur.



	Ressources nécessaires
	

	Remarques
	

	Descriptif pédagogique

PROJET : dessiner un robot en 3D en utilisant des formes géométriques et rédiger son programme de construction.

1e séance

Créer un index des icônes à utiliser pour le dessin par essais-erreurs.

Consigne :

Dans le logiciel de dessin word, faites des recherches et des essais de dessin copiez une de vos découvertes.

Collez-la dans la fiche index après avoir vérifié qu’elle n’existe pas déjà.

Indiquez dessous comment vous avez procédé.

2e séance

Mise en commun et mise en ordre des trouvailles, impression et affichage dans la classe.

Une trace peut être gardée pour chacun.

3e, 4e séances (voire plus)

Créer un robot et rédiger son programme de construction en parallèle.

Consigne :

 Dessinez un robot en 3 D en utilisant des solides construits avec le logiciel de dessin word.

Rédigez son  programme de construction afin qu’un camarade puisse construire le même robot.

Vous procèderez de la façon suivante : pour chaque figure des la construction posée, écrivez la consigne la plus précise possible dans la fiche programme de construction.

5e séance

Construire un robot dont on ne connaît pas la forme en fonction de son programme.

Consigne :

Imprimez votre programme de construction puis échangez-le avec celui d’un autre groupe.

Construisez d’après le programme qui vous est proposé.

Notez au crayon sur le programme toutes les informations qui posent problème dans la réalisation du robot.

Validez le programme (réussi, pas réussi…)

6e séance

Retravailler son programme de construction.

Consigne :

A partir des remarques écrites de vos camarades sur le papier, retravaillez votre texte de façon à le rendre plus compréhensible.

Activités décrochées possibles

Toilettage orthographique et grammatical.

7e séance
2e essai de construction à partir des programmes retravaillés.

Essai de nouveaux programmes.



	Commentaires B2i
	

	Consignes élèves
	

	Prolongements compléments
	Autres constructions possibles (ville…)

Echange avec d’autres classes.




